VIZUALIS KULTURA

1-2. évfolyam

Az Aaltalanos iskola alsé tagozatdn a fejlesztédrikes vizualis kultira tanulasa
alapveben két célt szolgal: a kezdeti motivaltsag és @mieli alkotas fenntartasat, valamint
a vizualis niiveltség megalapozésat.

A kisiskolasok az iskolai tanulmanyaik megkezdésetalaban mar — életkoruknak
megfeleb szinten — hasznaljdk a vizudlis kifejezés bizongszkozeit. Az els iskolai
evekben mégsem ezek tudatositasa a tanito kieetadtata, hanem a valtozatos és a tanuldk
érdekbdését felkeli jatékos feladatokkal, U(j technikakkal, kifejezésndédokkal a
kifejezoképesség fejlesztése, a vizualis kommunikacio alagppe# ismeretek szinte
észrevétlen atadasa a jatékos gyakorlati feladatokeresztil, a gyerekek életkori
sajatossagaibdl fakado onkifejezési kedv és adats, alkotas felszabadultsaganak tovabbi
Osztonzése. Fontos, hogy a gyerekek driegék a kezdeti motivaltsagot, hogy oromteli
legyen szamukra az alkotas, hogy ,jatszva tanuifana
A vizualis kultdra tanitdsa természetes modon fdre# egytttrikodést mas rivészetekkel
€s mas tantargyakkal (pl. anyanyelv, természetstperm vizualis nevelés komplex,
tantargyakon ativél jellegét hangsulyozva. Fontos eszk®z, hogy teegfet adjunk a
kulonbod mivészeti agak sajatos kifefez nyelvének megismerésére, a vizualisan
érzékelhdin tul mas érzékszervi tapasztalatok kiaknazasara is

A fejlesztés hatéekony modja, hogy a tananyagot Iproakérokbe, életszier
szituacidkba agyazva tarjuk a gyerekek elé. Fordwdbba, hogy hasznaljuk ki a tantargy
adta alkotd lehéségeket és — kulondsen az alsé tagozaton — a higfdgtadatokat is a
kreativ alkotas kereteiben oldjuk meg. Az alkotedolgadés elvének megvalositasa mellett
ismertessiink meg a gyerekekkel minél tobhivészeti alkotast; alkoté orainkon
szemléltessik a témat és a technikatiméazet kezdetéit napjaikig Iétrejott, valos esztétikai
ertéket képvisél mialkotasokkal, beszélgetéseket is kezdeményezvedtzek
Az elss két évfolyamon a gyerekek életkori sajatossagaéikalmazkodva a vizudlis kultura
részterlletei kozul a bélképek kialakulasat seditKepzomivészet, kifejezés” és a ,Targy-
és kornyezetkultura” elsorban a targykészités tevékenységével kerlljdalylda.

Az életinket jeleritsen befolyasolé jelenség a média, amely a vizu&iidtara
megkerulhetetlen része. A vizudlis nevelés kerdtelil zajl6 médianevelést célsiienar a
bevezetl szakaszban elkezdeni, reagalva a gyerekek médiadlat szokasaira, &itve a
médiatudatossagot.

Az elsy két osztalyban a médianevelés kiemelt célja at sagiaélméenyek feldolgozasan
keresztil a reflektiv. médiahasznédlat fejlesztésenak tudatositasa, hogy az
elményfeldolgozas soran a médiaélmények atalabikairz élményfeldolgozas hozzajarul a
médiatartalmak kozo6tti  tudatosabb  valasztds igéelyénmegalapozasdhoz, illetve
megebsitéséhez is.

A médiaszbvegek kifejéeszkozeivel vald ismerkedés nemcsak a médiaszdvegek
olvasasi készségét mélyiti el, hanem megalapozza fetismerést is, hogy a médiaszdvegek
mesterségesen &alllitott termékek, konvenciokra alapoz6 nyelvi kipnkciok, melyek
Uzeneteket kozvetitenek. Ezen keresztll a valosddk@o kozotti kilonbségtétel képessege
is fejlodik.

Az ismeretanyag atadasat érdemes a gyerekekstiatt és kedvelt médiatartalmakra
épiteni, ez az élmeénys#eieldolgozasi mdd a jatszva tanulas Iéségét teremti meg.



A gyerekek a megismert kifejeeszkdzoket onallo kreativ alkotasok (rajzok, fotb&ngzo
anyagok) elkészitése kozben alkalmazni kezdik, t&@zalapasztalati uton mélyal a
kifejezbeszkozokdl elsajatitott ismeret. Tobbek kozétt e momentum a@mely ebben az
iskolaszakaszban a média és mozgoképkultira fejlasteladatait szorosan 6sszekéti a
vizudlis kultura tantarggyal.

Az olvaséstanulas édzakdban kulondsen fontos az audiovizudlis kultésa a
konyvkultira kapcsolatanak bemutatasa. A szovegak/@s a médiaszoveg-olvasas tanulasa
0sszekapcsolhatd, kdlcsondsebséhetik egymast. Az olvasasi készség fejlesztéséaz
olvasasi kedv novelését célozzak azok a kreatikaylatok, amelyek soran az életkorhoz
igazodo meseék, torténetek és rajzfilmes adaptaciégeehasonlitasara, feldolgozasara kerul
sor.

A személyes kommunikacio és a kozvetett kommunik&ozotti kilonbségek megismerése
segiti a médiakdrnyezetben vald tajékozédast, astplati valésag és a média altal
kozvetitett valésag kozotti kulonbségek felismetrésé

Mivel a gyerekek ebben az életkorban a valés terdidgll a virtudlis tereket is
hasznalni kezdik, sztikség van a virtualis terektsgrcsolodo élmeények feldolgozasara is. Az
elss két évben elssorban a videojatékok hasznalataval kapcsolatogéik tehetbség az
elményfeldolgozasra.

A fejlesztési célok tehat mind a vizualis kultimind a mozgoképkultira és médiaismeret
fejlesztési feladatai esetében tevekenységkozpkraativ, éiményekkel telitett helyzetekben
jatékos, alkotd, 6nallé vagy csoportos feladatmédgdal érhéek el.



1. évfolyam

- Kifejezeés,
Tematikai g
egyseég/Fejlesztési kepzomiiveszet
gysegi-el Atélt éimények és
celok .

események

Orakeret 15+1
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El6zetes tudas

Eletkornak megfelél pszichomotoros féjletts

€g. Iskolaérettség.

A tematikai egység

nevelési-fejlesztési
céljai

kifejezoképesseéqg fejle

Természeti latvanyok

Az érzékelés finomitasa. Kulonhibészlelési tapasztalatok,
modalitasok (latas, hallas, tapintas, szagladeg)attétele,
Jforditdsa”. Sajat éimények feldolgozasa, vizualisgjelenitése és a

sztése a mondanival6 kifejezéséneké&nen

tortérs eszkdz megvalasztasaval. Kozvetlen éimény képi
megjelenitése. Szintapasztalatok gazdagitasassiretek bvitése.
Szinérzék fejlesztése.

Szindifferencialé képessigepftése.
hangulatanak visszaadasabia@id kepesseéd

fejlesztése jatéktargyakkal, térbeli manipulaciéval

Ismeretek/fejlesztési kdvetelmények

Kapcsolddasi pontok

A kozvetlen kornyezetben talalhatd
targyak, jelenségek migégének (pl.
illat, hang, zene, szin, fény, felllet, mére
mozgas, helyzet, suly) megtapasztala
kilonbd® jatékos feladatok soran, 4
célzott élménygfjtés és  vizudlis
megjelenités (pl. festés, rajzolas, kollaz
mintazas) eérdekében, a vizualis nyel
alapved elemeinek jatékos hasznalataval
Tananyag, témak: Sajat alakrajz ado

kornyezetbe és adott korcsoportb
helyezése (arany, méret, viszonyita
szemmeérték). Mit tudnak a ceruzal
(vonalkarakter, vonalvastagsag
szinhangulat).

Kirhndulas a természetben /Pl.: he

parkerds, Liget, Sag hegy/ élményszer;
celjabol.

Magyar nyelv és irodalonkigyelem a
beszélgeitarsra.
t, Szoveg Uzenetének, érzelmi tartalmanak
5a megertéese.

Drama és tanegyensuly-, ritmus- és
5, térérzekelés.
Vv
. Enek-zeneemberi hang, targyak hangja,

tzorejek megkulonboztetése hanger

ahangszin, ritmus szerint.
5,
<

yi
7E€S

FelUletalkotasi kisérletek filctollal
(valtozatos fakturak kialakitasa a pont,
vonal és a folt jatékaval. Szabdalyos €
szabalytalan, egyenes és ives vonalak
Forma- és szinismétlés,
Sordiszek nyomtatassal. Vonalritmuso
kialakitasa és eljatszasa énekhangokk

mintaritmus.

KdrnyezetismeretAnyagok
a tulajdonséagai, halmazallapot-valtozas.
S
.). Erkdlcstan:én magam, sikebb
kornyezetem.
K
alMatematikavaltozas kiemelése, az

zorejekkel es mozdulatokkal.

idobeliség megértése.




Szinkeverés: adszi levelek, a®szi erd.
Természeti €és mesterséges formak
abrazolasa. Keépalkotas a természeti
formék atalakitdsaval. A formak fellleti
mintazata: frottazs készitése.
Korabban atélt események, élmények (pl.
kellemes, kellemetlen, hétkéznapi,
Unnepi, kuldnleges, szokvanyos,
felkavaro, unalmas) felidézésének
segitségeével, latott, hallott vagy elképzelt
torténetek (pl. tindérmesék, kdzodsen
kitalalt  jatékok, helyzetek, mesék
mesefolyamok) megjelenitése sik és/vagy
plasztikai alkotasban (pl. szines, grafikus,
vegyes technikdju, mintdzott vagy
konstrualt) az elemi kompozicios elvek
figyelembevételével.
Tananyag, témak: évszakok, termeések,
levelek megszemélyesitése, phsz anyo,
Gesztenyeorszag lakoéi, Kalap-divatbemutato
Tandérorszagban. Festett levélnyomatok
kiegészitése konkrét formakkal, pbszi
termések, allatok az avarban stb.

Kulcsfogalmak / fogalmak | Erzékelés, 6nkifejezés, pont, vonal, folt, forndmus, szin,
mintazat, fellilet, sik, tér, grafikai és plasztikjaras,
kompozicio.




Kifejezes,

T('ematll_<a| - képzomiivészet Orakeret 15+1
egység/Fejlesztési f 2o .
. Valos és képzelt ora
célok e
latvanyok
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Elézetes tudas | Eletkornak megfelél pszicﬁémotoros fejlettség. Iskolaérettség.

Az illusztracio elemi fogalmanak megértése, illudeid készitése.
Képalkoto- és kifejex képesség fejlesztése. Komponalo képessé
fejlesztése a kiemelés eszkdzeivel. Vizualis faatéepzebers)
fejlesztése. Asszociacios készseg, képzettarkitdzseg
fejlesztése.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési

céljai Plasztikai érzék fejlesztése. Plasztikai dsiégek sokféleségének
megtapasztalasa. Plasztikai kiféjkepesség fejlesztése. Formaérzé
karakterérzek fejlesztése.
Ismeretek/fejlesztési kdvetelmenyek Kapcsolédasi pontok

Mesek, versek, kitalalt torténetek, Magyar nyelv és irodalonEimények,

médiaszovegek &lés élettelen tartalmak felidézése. Szép konyvek.

szerepdinek (pl. sk, artok,

bajkevebk, segibk, varazstargyak, Drama és tanc: Dramatikus formak.

csodaeszk6zok), természetes és épitett |  Fejleszd jatékok.
kornyezetének (pl. indak, ligetek, ékq
vizek, palotak, hidak, tornyok) illusztrativ| KoérnyezetismeretMozgasjelenségek,
jellegi dbrazolasa (pl. sorozatként, kisérletek.
képeskonyvként) emlékképek
felidézésével, megfigyelések segitségéve
és a fantazia altal.
Tananyag, témak: kompoziciés készseget
fejleszt) feladat (Hars Laszl4: Hiresincsi
felfordulas cini meséjének illusztralasa:
kulénleges falukép tervezése a hdzak szabad
elrendezésével), a képzelet fejlesztése
(Sokféle gyumolcsot teréncsodafa),
szinkeverési feladat (Szécsi Magda: A
Szivarvanyhaju varazslé cinmeséjének
illusztralasa; folton folt figurak és targyak
tervezése). Allatszobrok mintazasa agyaghol.

D

Kdrnyezetiink valos elemeinek, Enek-zeneCselekményes dalanyag,
targyainak, tereinek (pl., motor, fészek, dramatizalt édadas. Ritmus, hangszin,
odu, fa, talaj), kulénleges ngzontbdl hangmagassag, zene és zorej.

(beldlsl, fentrol, alulrél) valo
megjelenitése a fantazia és a megfigyelés ErkolcstanKdzosségek. A mesevilag
révén, a kifejezési szandeknak megtelel | szerepdi. Mese és valosag.

anyagok, eszk6zok, méretek

A




felhasznalasaval (pl. szines-, grafikai
technika, mintazas, konstrualas talalt
targyakbol, azok atalakitasaval).
Tananyag, témak: természeti formak
megszemélyesitése vagy targyiasitasa.
Tervezés a forma konturjaval vagy egy
részletével.

Miveészeti alkotasok és fotok nézegetése

megadott szempontok szerint (pl. alakok
szerepbk, terek, targyak, mérete, szine,
tonusa). A megallapitasok segitségével
tovdbbgondolva a latvany sugallta
jelenséget, képi tartalmat egy Uj alkotas

létrehozasanak érdekében (pl. mas térbe

és idbben, mas szerejikel), kilénbos

muvészeti nfifajokban (drama, hang-

zene, mozgas, installacio,

fotdbmanipul&cio).

Kiallitasok /Pl.: KMKK, uszoda/, kdzteéri

szobrok, épuletek megtekintése.
Tananyag, témak: mintaritmus a magyar

népmivészetben (himzett és varrott mintak).

Allatokrdl vagy névényekil késziilt fotd
vagy fénymasolat kiegészitése mesebeli
kornyezettel, vagy az allat feltletének
kitdltése kitalalt mintakkal. Klonleges
tukorképek, pacni festészet. Anya és
gyermeke a rimalkotasokon. A cirkusz

vilaga. A négy évszak valtozasa és jellémz

Elképzelt és kitalalt épitmények tervezése
(mesevar, palota).

MatematikaKépi emlékezés, részletek
felidézése. N&pontok. Mozgatas.

n

N

Kulcsfogalmak/
fogalmak

szobraszat, foto,

lllusztracio, kompozicid, kiemelés, karakteres farrestészet,

tialkotas, reprodukcio, &
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Elzetes tudas | Eletkornak megfeldl pszichdrhotoros fejlettség. Iskolaérettség.

A tematikai egység| Megfigyelbképesseég fejlesztése. Vizualis kommunikacios ké&gess
nevelési-fejlesztési fejlesztése. Képolvasassal toiénformacioszerzés, képi jelek,
céljai vizudlis szimbolumok olvasésa és létrenozasa. Amaasi és
értelmezési készség fejlesztése. Redukcids képésjkaytése. A
vizualis nyelv elemeinek, pont, vonal, folt, sziegismerése és tudatg
hasznalata, szerepik felismerése a képalkotastmaralas jelled,
foltszefi elbadasmod. Méretkilonbségek felismerése, a léptésvalt

alapjai.
Ismeretek/fejlesztési kdvetelmények Kapcsolddasi pontok
Jeltervezes, jelalkotas valtozatos Matematikatajékozodas térben, sikban, a

méretben (pl. apré pecsét, tabla, land artf tajékozodast seditviszonyok.
szefi méretben udvaron, jatszotéren),
kilonbd® anyagokbdl (pl. agyag, Technika, életvitel és gyakorlat: jétAblak.
madzag, papirduc, fatabla, talalt anyag,
homok, kavics, falevél, viz)
meghatarozott célok érdekében (pl.
eligazodas, Utbaigazitas, védelem,
figyelemfelkeltés).
Tananyag, témak: a jelalkotas jellefnz
ovodai jelek felidézése.
A forma jellem3 tulajdonséagai:
formaegyszdisités, Iényegkiemelés.
Mintaképzés formaegysZitéssel.
Rejtozkods allatok (mimikri). Kompozicios
jaték az allat jellé egyszesitett korvonalava
és felszini mintajanak léptékvaltasaval.
Formaalkotas a kdrvonaltdl a részletekig, és
a részletek elhagyasaval a sziluettig.

Kulcsfogalmak/ fogalmak | Modell, latvany, jelalkotas, piktogram, emblémakép,
alaprajz, cégeér, szimbolum, lépték.




R
A média tarsadalmi %
o szerepe, hasznalata —
Tematikai ) S ——
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. szokasok médiumok,
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médiaélmeny-
feldolgozas
H
Elézetes tudas Iskolaérettség.

A tematikai egység | Sajat médiahasznalati szokasok tanulmanyozasa aeléuenyek
nevelési-fejlesztési| feldolgozésa, dnreflexios készség fejlesztése. lBrkidvz médiumok
céljai beazonositasa, tudatositasa. A médiatartalmak tkdatasztas
tudatossaganak fejlesztése. Olvasasi készségldncz fejlesztése

meédiaszovegekkel.

Ismeretek/fejlesztési kdvetelmenyek Kapcsolédasi pontok

Az egyes médiumokhoz (pl. kényv, Magyar nyelv és irodalonMeseék,
televizid, szamitégép) kapcsolddod sajat | narrativ torténetek.

hasznalati szokasok (pl. gyakorisag,
tarsas vagy onallo tevékenyseég), Technika, életvitel és gyakorlat:
médiaélmények (pl. tetszés, kivancsisag| egészséges és helyes szahédid

rossz élmény) felidézése, kifejezése és tevékenységek felsorolasa, ismertetése,

megjelenitése szbéban, vizualisan (pl. megbeszélése.

rajzolas, babkészités) vagy

szerepjatékkal. Erkolcstan: Onkifejezés és dnbizalom
Tananyag, témak: a babszinhaikiddése, a| erdsitése.
babozas jellent, el6adas kiulonbéz A fantazia jelenisége, hasznélata, kitalalt
babfigurakkal: pl.: fakanalbab és ujjbab torténet 6nmagarol (jellemabrazolas),
tervezése. Szerepjatékok a tervezett meseszerefk osztalyozasa: j6-rossz
babokkal. Mesél babok: hallott, olvasott €s| tulajdonsagokkal valé azonosulasi képesse
kitalalt torténetek éladasa. vizsgalata, 6nmagara vetitése.

Meseék, gyermekirodalmi alkotasok és Drama és tanc: kiscsoportos €s paros rovi
azok animécids, filmes adaptécidinak jelenetek kitaldlasa és bemutatasa.
0sszehasonlitasa, feldolgozasa. Az
olvasott/felolvasott szdveghez és a
levetitett adaptaciohoz kapcsolodo
élmények megjelenitése és feldolgozasal
(pl. rajzzal, montazskészitéssel).
Kodnyvtarban mesekonyvek,
gyermekirodalmi alkotasok, internetes
elérhetség/lehefség felhasznélasa.
Tananyag, téma: mozgassor, fazisrajzok
A mese pozitiv és negativ szek@pek
csoportositasa és egy valasztott karakter
megjelenitése sikbab formajaban. A
babfigura megszolaltatasa, karakterének
eljatszasa.

Ismert meseék meghallgatasa a www.




egyszervoltholnemvolt.hu weboldalon.

Kulcsfogalmak/ fogalmak

Televizid, radio, konyv, szamitdgép, szinhaz, majzag,
misor, rajzfilm, film, képregény, videojatek.




Tematikai A media .
. . . .| Kkifejezéeszkozei Orakeret 2 + 2
egyseg/Fejlesztési Kép. han ora
célok b, hang,
cselekmény
Elézetes tudas Isolaéretg. ]

Médiaélmények feldolgozéasa, dnreflexios készsdgdeijese. Az
erzelemkifejezés képességének a fejlesztése. Alfigykoncentracio,
A tematikai egység| az érzékelés pontossdganak fejlesztése. A médiegekalapvet
nevelési-fejlesztési| alkotdelemeinek azonositasa. Annak felismerésey hog

céljai médiaszdvegek emberek &ltal mesterséges@tittt alkotasok (a
média konstrualt valésag). Részvétel a tanulécsbaonrfolyo
beszélgetésben és vitdban. Sajat vélemény megfagasa.

Ismeretek/fejlesztési kdvetelmenyek Kapcsolédasi pontok
A mediatizalt torténetek szerépiek Magyar nyelv és irodalona szovegértés
(h6s6k és gonoszak) azonositasa, az szovegtipusnak megfetefunkcidjardl,
animacios mese mordlis tanulsagainak folyamatéardl alkotott ismeret,
felismerése. meggyzodes kialakitasa, fejlesztése.
A hangok és képek altal kozvetitett Alapvet erkolcsi, esztétikai fogalmak,
erzelmek (pl. 6rom, szomorusag, dih, kategoriak (szép, csunya, jo, rossz, igaz,
félelem) felismerése, kifejezése. hamis).
Tananyag, téma: beszélgetés a Erkdlcstan: 6nmaga megeértése, mesek
miialkotasokon latott érzelmekrés a kapcsolatrendszerének elemzése, mese
kifejezés modjairdl. Erzelmekhez tarsuldé| szerepbk és tulajdonsagaik (lent-font, jo-
hanghatasok és dallamok keresése. rossz).
Egyszet (pl. kitalalt vagy atélt) Drama és tanc: meséhibsének kivalasztasa

cselekmény megjelenitése képekkel (pl. | és a valasztas indoklasa.
rajzzal, képsorozattal), megfelel
hanghatasokkal (pl. zorejjel,
éenekhanggal) kiegészitve.
Hangz6 médiaszdvegek megjelenitése
rajzban.
Tananyag, téma: vers-és
meseillusztraciok készitése
csoportmunkaban. Ahés
hangsulyozasanak kompozicios eszkozei.
Ismert mesék és versek zenei
feldolgozasanak meghallgatasa a
www.qgyerekdal.hwweboldalon. Pl. Szabo
Lérinc: Falusi hangverseny. A vers
eljatszasa az elkészitett ujjbabokkal.

Pl.: KMKK, uszoda tarlatainak megtekintése.




A média

. tarsadalmi
Tematikai
egység/Fejlesztési SZETepE,
, hasznalata
célok |

Személyes élmény
médiaélmeény

Orakeret 2
ora

Elézetes tudas

Iskolaérettség.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Allokép, mozgokép, zene, emberi hang, zaj, zosgnd.

Ismeretek/fejlesztési kdvetelmények

Kapcsolbdasi pontok

A kozvetlen és a kozvetett kommunikacic
kozotti alapvet kilonbségek (pl.
idé/térbeli szinkronitas, eltérés, jelenlét,
érzékszervek hasznélata) felismerése
konkrét médiaszovegek (pl. kdnyv,
gyermekntisor, gyerekeknek szol6
koncertfilm, videoklip, sms) alapjan.
Ismerkedés kilonbézvaldsagstatuszu
meédiasztvegekkel.
Sajat megélt éimények és tapasztalatok
0sszevetése (pl. azonossagok, eltéréesek
mentén) a média altal kdozvetitett,
megjelenitett vilagokkal (pl.
gyermeknfisorok, gyermekujsagok,
képregények, életkornak megfélel
rajzfilmek, gyermekeknek késil
internetes honlapok alapjan).
Tananyag, téma: személyesen atélt, elkép
€s a médiaban latott, hallott esemény
megjelenitése rajzban, 6nalldan készitett
babbal, szerepjatékkal. Rovid filmrészlet
megtekintése tinnepekhez kapcsol6dé
népszokasokrol. A népszokasokhoz, csalg
hagyomanyokhoz kapcsol6do személyes
elmények abrazolasa.

Magyar nyelv és irodalom:
Mese és valdsag kulbnbsége.

A megismert mese, térténet tanulsaganak

0sszevetése sajat tapasztalatokkal,
eseményekkel. Az explicit informaciok,
allitAsok megértése, értelmezése,
ertékelése, egysaekovetkeztetések
levonéasa.

Drama és tanc: Torténetek kitaldlasa és
kiscsoportos vagy paros megvalositasa.

zelt

di

Kulcsfogalmak/ fogalmak | Esemény, elké

médium.

pzelt/kitalalt torténet, képzeletpsag,




o A média tarsadalmi
Tematikai . -
. . . .| szerepe, hasznélata 2 L
egyseég/Fejlesztési A Orakeret 2 6ra
. Tajékozodas a
celok R
virtualis terekben
Elézetes tudas Iskolaérettség.

A kreativ, kritikus internethasznalat fejleszté&e.internetes
tevékenységekhez kapcsolddo biztonsag novelésgerekek virtudlis
terekben zajlo tevékenységeihez kapcsolodo élméieyadlgozasanal

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

segitése.
Ismeretek/fejlesztési kdvetelmények Kapcsolddéasi pontok
Az életkori sajatossagokhoz igazodo Magyar nyelv és irodalonRovid hallott
internethasznalat lehietégeinek szOveg lzenetének megértése. Az olvasott
megismerése (pl. gyermekbarat honlapok | szévegekkel 6sszefliggésben az aktiv
bongészése). szokincs gazdagitasa. Az olvasmanyhoz
Tananyag, téma: a feladatokhoz kapcsolod&apcsolodo személyes élmények felidézése
kutatbmunka az interneten. €s megosztasa.
Az internethasznalat legfontosabb (pl. A fantazia és képzelet aktivalasa a
biztonsagot eredmény@zszabalyainak megismerés érdekében.
megismerése kulonbézszkozokkel (pl.
babozas). Erkdlcstan: a szamitdgépes vilag
ismeretségei.

| Kulcsfogalmak/ fogalmak | Internet, honlap, chat, videojaték.




Tematikai . Targy s
X . . .| kornyezetkultara
egyseg/Fejlesztési ) . .
célok Kdrnyezettink valos

terei és mesés helye

Orakeret 11
+ 1 6ra
Kk

Elézetes tudas

Eletkornak megfelél pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Téralakito, térrendézképesseg fejlesztése. Tapasztalatszerzés a
térformalas, térlehatarolas, térszervezés terédraék fejlesztése
nézpontok valtoztatasaval. Technikai készség fejleszté

Térbeli tajekozodas képességének fejlesztése.

Ismeretek/fejlesztési kdvetelmények

Kapcsolddéasi pontok

A kornyezetinkben talalhatd kilonkitz

mérefi kilsd, bel$ terek (pl. utca, kozlekedés, kdrnyezetink.

jatszotér, buszmegallé, sajat szoba,

éléskamra, fiok) épuletek (pl. iskola] KornyezetismerefTermészeti, technikai
viztorony), targyak (pl. cifs taska, kornyezet. Mult megidézése.

kilincs) atalakitasa, attervezése

meghatarozott célok (pl. védelem|, Drama és tanderkitolté és téerkinasznalo
figyelemfelkeltés, alcazas, Ujsher | gyakorlatok, mozgastechnikak,

hasznalat) erdekében.
Séta kozben koztéri szobrok, épulete
kilss és beld terek megfigyelése.
Tananyag, téma: hazak kornyezetiinkbe|
A kulonboz héaztipusok jellegzetességel
A héazak diszitése: szines, egyedi mints
homlokzat tervezése. Egys#ietargyak
atalakitdsa mesebeli hazza.
Képzeletbeli, mesebeli helyeken
terekben (pl. elvarazsolt kastély) zajlq
mesek, elképzelt vagy valés torténete
dramatizalasa, eljatszasa sajat terviezé
és kivitelezés szergjikel (pl. babak,
figurak, sik-, keszt§babok), terekkel,
diszletekkel, melyek Iétrehozasanal
kornyezettudatos anyaghasznala
ervenyesdl.

Tananyag, téma: papirtanyérbol
papirhengerdl konstrualt hasznalati targy
tervezése. Adott formaju siklapokbo
.palota” épitése csoportmunkaban (
kilonbod méreti négyzetek, téglalapok,

haromszogek, félkorok  Osszeépités
variacioi).
Papirhengerekih  konstrudlt léteg és

mesebeli allatfigurak.

Technika, életvitel és gyakorlat:

tanctechnikak.

K,

MatematikaKépzeletben tortéghmozgatas.

nHajtas, szétvagas sikmetszetek. Objektum

. alkotasa.
AS

~

ok



Kulcsfogalmak/ fogalmak | Térformalas, térlehatarolas, térszervezés, forntafenkcio,

takaras.
Tematikai B} Targy- es
egység/Fejlesztési kornyezetkultra Orakeret 12 6ra
, Valos és kitalalt
célok .
targyak
"!'}J’a__., 3 s

Elézetes tudas | Eletkornak megfelél pszichomotoros féjlettség. Iskolaérettség.

Targyalkoto vizudlis, esztétikai és manipulativ éggegek fejlesztésg
A targykészités folyamatainak, gondolkodasmadjanak
megtapasztalasa. Forma és funkcio dsszefliggésadorék
fejlesztése. Megfigyéképesség fejlesztése (a munkafazisok
megfigyelése). A gondos kivitelezés, kilonb@nyagok, eljarasok,

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési

céljai személyes tapasztalason alapul6 megismerése. EfyEzenives
technikadk megfigyelése, rekonstrualasa. Jeles nspulkdsainak és
targyi kellékeinek megismerése.
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolddasi pontok

Segqib, varazseredjtargyak (pl. hangszer, | KornyezetismerefTermészeti, technikai

palca, 6ltozék, sinyeg, butor, ékszer, €s épitett rendszerek.

jarmi) tervezése létrehozasa Anyagismeret.

meghatarozott mesebeli célok (pl.

mindent halld, lato, elrgjt véd, szallitd) Drama és tanmépi gyermekjatékok.

érdekében, oly médon, hogy a targy
kilseje (pl. forma, diszités, méret, anyag

utaljon funkciojara. Technika, életvitel és gyakorlat:
Tananyag, téma: csodatebiivos sapka eszkbzhasznalat.

tervezése. Kalap alaku tiindérlak. Nyari

vakacioba repét varazssényeg Erkdlcstanvalosag és képzelet.
tervezése. Kozlekedési eszkdzok az utcan

— a jow jarmivének megtervezése. Matematika: objektumok alkotasa.

Hétkbznapi tevekenységek soran
hasznalatos targyak (pl. jaték, oltozek,
Oltozék-kiegészti) létrehozasa
meghatarozott tulajdonos
Tananyag, téma: targyak megfigyelése és
csoportositasa. Kitlgellemzok és a
hasznalati érték. A téli viselet jelletiz
(anyag, forma, minta). Téli fejfédes
kesztyi tervezése. Iskolataska tervezése sajat
célra. Targykészités origami

174



| papirhajtogatésa. |

Kulcsfogalmak/ fogalmak | Targytervezeés, forma, funkcid, alkalmazkodas, tszi
Oltozék-kiegészit

2. évfolyam

Kifejezés,
Tematikai képzémiivészet )
egység/Fejlesztési Orakeret 15 6ra
célok Atélt élmények és
események

Elézetes tudas | Eletkornak megfelél pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

A tematikai egység| Az érzékelés finomitdsa. KulonhHeszlelési tapasztalatok,
nevelési-fejlesztési| modalitasok (latas, hallas, tapintas, szagladgglattétele,

céljai Jforditdsa”. Sajat éimények feldolgozasa, vizualisgjelenitése és a
kifejezoképesség fejlesztése a mondanivalo kifejezéséneké&nen
tortér eszkdz megvalasztasaval. Kozvetlen élmény képi
megjelenitése. Szintapasztalatok gazdagitasasisaretek bvitése.
Szinérzék fejlesztése. Szindifferenciald képessigesttése.
Természeti latvanyok hangulatanak visszaadasabie@alo képessé
fejlesztése jatéktargyakkal, térbeli manipulaciéval

Ismeretek/fejlesztési kdvetelmények Kapcsolddasi pontok
A kozvetlen kérnyezetben talalhaté Magyar nyelv és irodalom: Figyelem a
targyak, jelenségek miségének (pl. beszélgeditarsra.

illat, hang, zene, szin, fény, felllet, méret,Szoveg Uzenetének, érzelmi tartalmanak
mozgas, helyzet, suly) megtapasztalasa | megértese.

kilonbod jatékos feladatok soran, a
célzott élménygyjtés és vizualis Drama és tanc: egyensuly-, ritmus- és
megjelenités (pl. festés, rajzolas, kollazs| térerzékelés.

mintazas) érdekében. Cél: a vizudlis

nyelv elemeinek jatékos hasznalata. Enek-zene: emberi hang, targyak hangja,
Tananyag, témak: spontan képalkotas | zoérejek megkulonboztetése hanger
zenére, improvizacio. Hangulatok hangszin, ritmus szerint.

kifejezése vizualis eszkdzokkel
(szinekkel, vonalkarakterekkel).
Absztrakt festmény hatasa: a latvany
eljatszasa mozdulatokkal. Pacni képek,
pacni figurak.

Fonalfestményll kiinduld szimmetrikus
kompozicio. Képalkotdsiézinekkel és
mellékszinekkel.




Pontoktdl a foltig: kompoziciés jaték
pontdiriséggel, vonalvastagsaggal
vonalkarakterrel.

a
és

A természet képei: az évszakok jelléinz
(beszélgetes timlkotasokrol és
természetfotok). Az évszakok
jellemzsinek alkalmazéasa tervezésben:
mintatervezeés (a mesében szefepl
megszemélyesitett évszakoknak mintas
sél tervezése az évszakok jellegzetes
motivumaival.) Levélképek frottazs és
kollazs technikaval. A val6sagos forma
vagy lenyomatanak kiegészitése rajzzal
vagy festéssel. pl. levelek, termések,
viragok, hasznalati targyak formaibdl
kiindul6 képalkotas (atalakitas,
formamaddositas, szinatiras,
mintatervezés).

Kirandulas a természetben /pl. Sag hegy,
Liget, helyi parkerd/ élményszerzés
céljabal.

Korabban atélt esemeények, éimények (pl.

kellemes, kellemetlen, hétkdznapi,
unnepi, kilonleges, szokvanyos,
felkavard, unalmas) felidézésének
segitségével, latott, hallott vagy elképzelt
torténetek (pl. tindérmesék, kdzdsen
kitalalt jatékok, helyzetek, mesek,

mesefolyamok) megjelenitése sik és/vagy
plasztikai alkotasban (pl. szines, grafikus,

vegyes technikaju, mintdzott vagy
konstrualt) az elemi kompoziciés elvek
figyelembevételével.

Tananyag, témak: készilés az Unnepekre

népi jatékok, az Uinnepek disiftotivumai €s
kellékei.

Kdrnyezetismeret: Anyagok tulajdonsagai,
halmazallapot-valtozas.
Kisérletek oldatokkal, fénnyelgkel.

Erkdlcstan: én magam, igebb
koérnyezetem.

Matematika: valtozas kiemelése, az
idébeliség megeértése.

Kulcsfogalmak / fogalmak | Erzékelés, dnkifejezés, pont, vonal, folt, forndmuts, szin,

kompozicio.

mintazat, fellilet, sik, tér, grafikai és plasztikjaras,




Kifejezés,

Tematikai képzomiivészet
egység/Fejlesztési
celok Valos és képzelt
latvanyok

Orakeret 13 6ra

A~
xSy
e

Elézetes tudas | Eletkornak megfelél pszichomotdros fejlettség. Iskolaérettség.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési

Az illusztracio elemi fogalmanak megértése, illudezid
készitése. Kepalkoto- és kifefeképesség fejlesztése.
Komponald képesség fejlesztése a kiemelés eszliadz®izualis
fantazia (képzékro) fejlesztése. Asszociacios készseég,

céljai kepzettarsitasi készseg fejlesztése.

Plasztikai érzék fejlesztése. Plasztikai dsiégek sokféleségének
megtapasztalasa. Plasztikai kiféjkepesség fejlesztése.
Formaérzek, karakterérzék fejlesztése.

Ismeretek/fejlesztési kdvetelmények

Kapcsolddasi pontok

Mesék, versek, kitalalt torténetek,
médiaszivegek élés élettelen
szerepdinek (pl. Fsok, artok,
bajkevebk, segibk, varazstargyak,
csodaeszk6zok), természetes és épitett
kornyezetének (pl. indak, ligetek, ékq
vizek, 6rvények, bodék, palotak, hidak,
tornyok) illusztrativ jelle¢ dbrazolasa
(pl. sorozatkent, képeskdnyvkeént)
emlékképek felidézésével, megfigyelésel
segitségével és a fantazia altal.
Tananyag, témak: Versillusztraciok (pl.
Julian Tuwim: Csodéak és furcsasagok;
Weodres Sandor: Déli feltk; A tindér;
Veress Miklos: Fustikék) és
meseillusztraciok (pl. Tordon Akos: Kokén
kiraly lakodalma; Lazar Ervin: Csodapatika
Hervay Gizella: Nap-mese) készitése.
Kompoziciés feladat: a torténet
foszerepbjeének abrazoldsa kiemeléssel
(méret, szin, minta). Alomképek
megjelenitése (pl. Fecske Csaba: Hold és

e

1,

alom verse)

Magyar nyelv és irodalom: Elmények,
tartalmak felidézése. Szép konyvek.

Drama és tanc: Dramatikus formak.
Fejleszb jatékok.

Kdrnyezetismeret: Mozgasjelenségek,
kisérletek. Optika.




Mivészeti alkotasok és fotdok nézegetése
megadott szempontok szerint (pl. alakok
szerepdk, terek, targyak, mérete, szine,
ténusa). A megallapitasok segitségével
tovabbgondolva a latvany sugallta
jelenséget, képi tartalmat egy Uj alkotas
létrehozasanak érdekében (pl. mas térbe
és idbben, mas szerejikel), kilénbds
miivészeti nfifajokban (drama, hang-
zene, mozgas, installacio,
fotdbmanipul&cio).

Pl.: KMKK, uszoda tarlatainak
megtekintése.

Tananyag, témak: portré (aialkotasok
portréinak arckifejezése). Onarckép
készitése. Egy portré atalakitasa
rarajzolassal, kiegészitéssel, atszinezéss
(rajzkiegészites, fotobmanipulacio,
fénymésolat, kollazs).

Foltokbdl képzett formak (pl.
felh6foltokba belelatott konkrét figurak
rajza).

Rajzkiegészités: tukorképek,
szimmetrikus formak.

Szobraszat, plasztika: pl. mézeskalacsfor
tervezeése, készitése és diszitése. Origan

Enek-zene: Cselekményes dalanyag,
dramatizalt édadas. Ritmus, hangszin,
hangmagassag, zene és zorej.

Erkdlcstan: Kozosségek. A mesevilag
szerepdi. Mese és valosag.

N Matematika: Képi emlékezés, részletek
felidézése. Népontok. Mozgatas.
Sikmetszetek képzeletben.

sel

ma

forma.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

szobraszat, foto,

lllusztracio, kompozicio, kiemelés, karakteres farriestészet,

tialkotas, reprodukcio, &




0o Vizualis
Tematikal kommunikacio
egység/Fejlesztés S
célok Vizudlis jelek a
kornyezetiinkben

P
Bety Betu

Orakeret 11
ora

Elézetes tudas

Eletkornak megfelél pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

alapjai.

Megfigyelbképesség fejlesztése. Vizualis kommunikécids kégess
fejlesztése. Képolvasassal toianformacidszerzés, képi jelek,
vizudlis szimbdlumok olvasasa és |étrehozasa. Amaasi és
ertelmezési készség fejlesztése. Redukcids képesggytéese. A
vizudlis nyelv elemeinek, pont, vonal, folt, sziegismerése és tudatg
hasznalata, szerepik felismerése a képalkotaslmaralas jelled,
foltszefi eloadasmaod. Méretkillénbségek felismerése, a léptés/alt

Ismeretek/fejlesztési kdvetelmények

Kapcsolddéasi pontok

Kdrnyezetiinkben talalhato jelek, jelzése
(pl. jelz6lampa, térkép, alaprajz,
kozlekedési tabla, céger, piktogram,
embléma, szimbdlum, zaszIo,
markajelzés, logd) osszdgiése jatékos
feladatok létrehozasanak céljabadl (pl.:
valls és virtualis tarsasjaték, dramatikus
jaték, kincsvadaszat).
Tartalom, téma: a szavak nélkili kozlés
eszkdzei (mimika, gesztusok, jelbeszéd)
Jelek és jelképek: az iras kezdeti formai
(képiras, titkosiras, sajat titkos jel
tervezeése), képi jelek kérnyezetiinkben
(utcan, épuletekben, erdei kirandulason
stb.),
hang- és fényjelek, szinjelek.
Tervezés: egy valasztott tantargy
emblémajanak megtervezése.
Monogram tervezése egyedi
betiformékkal. Az ABC betinek
megszemélyesitése (vicces részletrajzok
kiegészitések).

Turistatérkép tanulmanyozasa: turistautak

jelzései. Kincset rejttitkos térkép tervezése

egyedi jelzésekkel.

Matematika: tajékozodas térben, sikban,
tajékozodast seditviszonyok.

Kdrnyezetismeret: A térkép legfontosabb
elemeinek felismerése. Jelek, jelzések.
Természeti jelenségek, természetes
anyagok.

Technika, életvitel és gyakorlat:
jelzétablak.

Kulcsfogalmak/ fogalmak

Modell, latvany, jelalkotas, piktogram, emblémakép,
alaprajz, cégeér, szimbolum, lépték.

a



A média tarsadalmi
szerepe, hasznalata
Médiahasznalati
szokasok
médiumok,
médiaélmény-
feldolgozas

Tematikai
egység/Fejlesztés
célok

Orakeret 2
ora

Elézetes tudas

Iskolaérettség.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

meédiaszbvegekkel.

Sajat médiahasznalati szokasok tanulmanyozasa akléttnyek
feldolgozasa, onreflexios készség fejlesztése. lAriidz médiumok
beazonositasa, tudatositasa. A médiatartalmak tkvatasztas
tudatossaganak fejlesztése. Olvasasi készségldncz fejlesztése

Ismeretek/fejlesztési kovetelmenyek

Kapcsolédasi pontok

A kulénb6z meédiumok (pl. kbnyv,
televizio, radio, internet, film, videojaték)
megfigyelése, vizsgalata,

dsszehasonlitasa, megadott szempontok

(pl. érzékszervekre gyakorolt hatas, éltér
jelhasznalat) alapjan kdzvetlen tapasztal
és sajat médiaélmények felidézésének
segitségével.

Az egyes médiumokhoz (pl. kényv,
televizid, szamitégép) kapcsolddod sajat
hasznalati szokasok (pl. gyakorisag,
tarsas vagy onallo tevékenyseég),
médiaélmeények (pl. tetszes, kivancsisag
rossz élmény) felidézése, kifejezése és
megjelenitése szoban, vizualisan (pl.
rajzolas, babkeészités) vagy
szerepjatékkal.

Mesek, gyermekirodalmi alkotasok és
azok animécids, filmes adaptécidinak
0sszehasonlitasa, feldolgozasa. Az
olvasott/felolvasott szdveghez és a
levetitett adaptaciohoz kapcsolodo
élmények megjelenitése és feldolgozasal
(pl. rajzzal, montazskészitéssel).
Konyvtarban talalhaté mesekonyvek,
gyerekirodalmi alkotasok,
internethasznalat igénybevétele.

Tartalom, téma: jellemabrazolas, karakterek.

Korformabadl kiinduld, kilonboE emberi

tulajdonsagokat és érzelmeket bemutato arc

rajzolasa egyszéreszkdzokkel. Papirtanyér
alarc keszitése, és a karakter megszolalta
az arckifejezéshez tartoz6 hangok és
mozdulatok eljatszasa. Pozitiv és negativ
tulajdonsagok 6sszedjyése.

tasa:

Magyar nyelv és irodalom: Mesék,
narrativ torténetek.

Technika, életvitel és gyakorlat:
egészséges és helyes szahilid
tevékenységek felsorolasa, ismertetése,

Erkolcstan: Onkifejezés és dnbizalom
ergsitése, onallé6 gondolkodasra nevelés,
identitastudat fejlesztése.

A fantazia jelenisége, hasznalata, kitalalt
torténet 6nmagarodl (jellemabrazolas),
meseszerepk osztalyozasa: j0-rossz
tulajdonsagokkal valé azonosulasi
képesseég vizsgalata, 6nmagara vetitése
Onmaga megértése.

Kdrnyezetismeret: Az érzékszervek
miikodésének megtapasztalasa,
szerepeének, védelmének felismerése a
tajékozodasban, az informacioszerzéesbe
Napirend, szabadig egészséges életmod

Drama és tanc: kiscsoportos €s paros r
jelenetek kitalalasa és bemutatasa.

vid




Kulcsfogalmak/ fogalmak

Televizio, radio, kdnyv, szamitogeép, szinhaz, majzag,
musor, rajzfilm, film, képregény, videojaték.




Tematikai A media

cavséa/Feilesztési kifejezéeszkozei
gyseg/rel Kép, hang,
celok .
cselekmény

Orakeret 2 +
2 6ra

Elézetes tudas

Iskolaérettség.

A tematikai
egyseg nevelési-
fejlesztési céljai

Médiaélmények feldolgozéasa, dnreflexios készsdgdeijese. Az
erzelemkifejezés képességének a fejlesztése. Alfigykoncentracio,
az érzékelés pontossaganak fejlesztése. A médiegekalapvét
alkotoelemeinek azonositasa. Annak felismerésey hog
médiasztvegek emberek altal mesterségegatititt alkotasok (a
média konstrualt valésag). Részvétel a tanulécsbaonrfolyo
beszélgetésben és vitdban. Sajat vélemény megfagasa.

Ismeretek/fejlesztési kdvetelmények

Kapcsolddasi pontok

Kllénb6z médiaszdvegek (pl. animacios
mesék, videojatékok) alapvet
kifejezéeszkozeinek (hanghatasok,
vizualis jellem®k) megfigyelése és
ertelmezése kdzvetlen példak alapjan. A
kép és hang szerepének megfigyelése a
mesevilag teremtésében (pl. animacios
meséken keresztlil).
Egyszeti médiaszdvegek (pl. animaciés
mesék, reklam) cselekménye kézés
végpontjanak, a cselekményelemek
sorrendjének megfigyelése kozvetlen
példak alapjan. Cimadas.
A mediatizalt torténetek szerépiek
(h6s6k és gonoszak) azonositasa, az
animaciés mese moralis tanulsagainak
felismerése.
A hangok és képek altal kozvetitett
erzelmek (pl. 6rom, szomoruséag, dih,
félelem) felismerése, kifejezése.
Egyszet (pl. kitalalt vagy atélt)
cselekmény megijelenitése képekkel (pl.
rajzzal, képsorozattal), megfelel
hanghatasokkal (pl. zorejjel,
énekhanggal) kiegészitve.

Hangz6 médiaszdvegek megjelenitése

rajzban.

Magyar nyelv és irodalom: A szovegértés
szovegtipusnak megfetetunkcidjarol,
folyamatarol alkotott ismeret,
meggyzodes kialakitasa, fejlesztése.
Alapvebt erkolcsi, esztétikai fogalmak,
kategoriak (szép, csunya, jo, rossz, igaz,
hamis).

A torténetiségen alapuld 6sszefliggések
megeértése egy szalon futé torténekben.
Osszefiig mondatok alkotasa képek,
képsorok segitségével, adott vagy
vélasztott témarol.

Erkdlcstan: 6nmaga megértése, mesék
kapcsolatrendszerének elemzése, mesei
szerepdk és tulajdonsagaik (lent-font, jo-
rossz).




Tartalom, témak:

Meseillusztraciok és rajzfilmfigurak
szerepdinek tanulmanyozasa (mit fejez
ki az arckifejezés, a testtartas, az 6ltozet
a mozgas). A latott mozdulatok eljatszas
hangokkal és szavakkal (rogtonzott
jelenetek). Mozgasfazisok fotézasa
(alloképeklsl mozgdkép készitése,
porgettyi mozi).

Karikaturafigurak jellemzése (a tulzas
eszkozeinek megfigyelése és
ertelmezése).

Erzelemabrazolas: kozmondasok és
sz0lasok eljatszasa és a tanulsagok
megbeszélése. Erzelmek és tulajdonséag
kifejezése szinekkel.

js
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Kdrnyezetismeret: az érzékszervek
miikodésének megtapasztalasa,
szerepének, védelmének felismerése a
tajékozodasban, az informacidszerzésben.

Enek-zene: Emocionalis érzékenység
fejlesztése. A teljes figyelem
kialakitasanak fejlesztése. Tapasztalat a
zenei jelenségeét.

Drama és tanc: meséhtsének kivalasztasa
és a valasztas indoklasa.

Kk

| Kulcsfogalmak/ fogalmak | Allokép, mozgdkép, zene, emberi hang, zaj, z6sgnd.




A média

Tematikai tarsadalmi
egység/Fejlesztési szerepe, hasznalata
célok Személyes élmény

médiaélmeény

Orakeret 2 6ra

Elézetes tudas

Iskolaérettség.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

A kozvetlen kommunikacio jelzéseinek, illetve a kétett
kommunikéacié eszkdzeinek megfigyelése, tudatositansmeret,
onreflexios készség fejlesztése.

Ismeretek/fejlesztési kdvetelmenyek

Kapcsolédasi pontok

A személyes, kozvetlen kommunikacio
verbalis, vokalis és testbeszéddel toften
jelzéseinek felismerése, értelmezése.
A kozvetlen és a kdzvetett kommunikaciq
kozotti alapvet kilonbségek (pl.
idé/térbeli szinkronitas, eltérés, jelenlét,
érzékszervek hasznalata) felismerése
konkrét médiaszovegek (pl. kdnyv,
gyermekntisor, gyerekeknek szol6
koncertfilm, videoklip, sms) alapjan.
Ismerkedés kilonbézvaldsagstatuszu
meédiasztvegekkel.
A valosag és fikcio kozotti kulonbség
megragadasa.
Sajat megélt éimények és tapasztalatok
O0sszevetéese (pl. azonossagok, eltérések
mentén) a média altal kozvetitett,
megjelenitett vilagokkal (pl.
gyermekntisorok, gyermekuljsagok,
képregények, életkornak megféiel
rajzfilmek, gyermekeknek késiiinternetes
honlapok alapjan). A kilénbéz
médiaszovegek (pl. tehetségkutatiisrok,

sportkdzvetités, sorozatok, filmek, animacic

filmek) szerepdivel valé azonosulésra
reflektalas lehéisége (pl. iranyitott
beszélgetés keretében).

Személyesen atélt, elképzelt és a
médidban latott, hallott esemény
megjelenitése rajzban, 6nalléan készitett
babbal, szerepjatékkal.
Tartalom, témak: a szavak nélkuli kbzlés
eszkozei (mimika, gesztusok). Jaték:
szavak nelkili beszéd megértése.

Mese és versillusztracio: a torténet

Drama és tanc: Torténetek kitaldlasa és
kiscsoportos vagy paros megvalositasa.

szerepdinek azonositasa és jellemzése.

Magyar nyelv és irodalom: Széveg
ertelmezése, nem verbalis jelzések
értelmezése, hasznélata beszéd kdzben
Mese és valdsag kuldnbsége.

A megismert mese, térténet tanulsaganak
0sszevetése sajat tapasztalatokkal,
esemeényekkel. Az explicit informaciok,
allitasok megertése, értelmezése,
értékelése, egysaekovetkeztetések
levonasa.

Erkdlcstan: masnak lenni/elfogadas,
kirekesztés.

Kdrnyezetismeret: Nappal és éjszaka. A
vilag, ahol €ltink. Fold és a csillagok.
El6lények, életkbzdsségek.

Kulcsfogalmak/ fogalmak
médium.

Esemeény, elképzelt/kitalalt torténet, képzeletpsag,




A média tarsadalmi

Tematikal szerepe, hasznalata
egység/Fejlesztési SZETepe, | jaare L Arakeret 2 6ra
célok Tajekozodas a virtualis | “ji” &
terekben MJ; e

NN
e T e

Elézetes tudas

Iskolaérettség.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

A kreativ, kritikus internethasznalat fejleszté&e.internetes
tevékenységekhez kapcsol6do biztonsag novelésgerekek
virtualis terekben zajl6 tevékenységeihez kapcsokthények
feldolgozasanak segitése.

Ismeretek/fejlesztési kdvetelmények

Kapcsolbdasi pontok

Az életkori sajatossagokhoz igazodo
internethasznalat lehiégeinek
megismerése (pl. gyermekbarat honlapo
bongészése).

Tartalom, téma: a feladatokhoz
kapcsolddo kutatbmunka az interneten
(képgyijtes, szemléltetés)

Az internethasznalat legfontosabb (pl.
biztonsagot eredmény@zszabalyainak
megismerése kilénbézszkdzokkel (pl.
kartyajaték, babozas).

A gyerekek &ltal hasznalt videojatékkal
osszefugg eimények feldolgozasa (pl.
szerepjatékkal, rajzolassal).

Feladatok: a videojatékok tematikai
csoportositasa, a szeréjglazonositasa.
Videojatékok elemzése (téma, feladatok,
szerepbk karaktere). Sajat videojaték
pozitiv tulajdonsagokkal rendelk&z
féhésének megtervezése.

Magyar nyelv és irodalom: Rdvid hallott
szOveg Uzenetének megértése. Az
olvasott szovegekkel 6sszefliggésben az
aktiv szokincs gazdagitasa. Az
olvasmanyhoz kapcsolédo személyes
eélmények felidézése és megosztasa.
Egyszeti ok-okozati dsszefliggés
felismerése; kovetkeztetések levonéasa.
A fantazia és képzelet aktivalasa a
megismerés érdekében.

Technika, életvitel és gyakorlat:

Szabalykovet magatartas a kozvetlen
kozlekedési kornyezetben. A kdzlekedés
szabalyainak értelmezése.

Erkdlcstan: a szamitdgépes vilag
ismeretségei.

| Kulcsfogalmak/ fogalmak | Internet, honlap, chat, videojaték.




Targy- és

Tematikai i .
. ) . koérnyezetkultara
egység/Fejlesztesi , .. . .
célok Kdrnyezetink valos

terei és mesés helye

Orakeret 11
+ 1 6ra

El6zetes tudas

Eletkornak megfelél pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

A tematikai
egység nevelési-

fejlesztési céljai | fejlesztése.

Téralakito, térrendézképesseq fejlesztése. Tapasztalatszerzés a
térformalas, térlehatarolas, térszervezes terén.
Térérzek fejlesztése ngzontok valtoztatdsaval. Technikai készség

Térbeli thjékozodas képességének fejlesztése.

Ismeretek/fejlesztési kdvetelmenyek

Kapcsolédasi pontok

A kornyezetiinkben talalhato kulonkgtz
mérefi kulss, bels terek (pl. utca,
jatsz6tér, buszmegalld, sajat szoba,
éléskamra, fiok) épuletek (pl. iskola,
viztorony), targyak (pl. cify taska,
kilincs) atalakitasa, attervezése
meghatarozott célok (pl. védelem,
figyelemfelkeltés, alcazas, ujsier
hasznalat) érdekében.
Séta kdzben koztéri szobrok, éepuletek,
kilss, bels terek megfigyelése.
Tartalom, témak: a gyermekszoba
berendezése. A mandk haza (a kiloiboz
helyiségek funkcibi). A varazsszoba
rejtélyei (fantasztikus terek tervezése).
Képzeletbeli, mesebeli helyeken,
terekben (pl. elvarazsolt kastély,
boszorkany konyhdja, vitorlas hajo) zajlé
mesék, elképzelt vagy valos torténetek
dramatizalasa, eljatszasa sajat terviezes
és kivitelezés szergfitkel (pl. babak,
botok, figurak, sik-, keszty, arny-,
orias-, agyagfej, babok), terekkel,
diszletekkel, melyek létrehozasanal a
kornyezettudatos anyaghasznalat
ervenyesdl.

Tartalom, téma: tenyérben zajl6 mese

tenyérhaz lakoi).

A szerepek eljatszasa

kesztyibabokkal.

Technika, életvitel és gyakorlat:
kozlekedés, kdrnyezetink.

Kdrnyezetismeret: Természeti, technikai
kornyezet. Mult megidézése.

Drama és tanc: térkit@tés térkinasznald
gyakorlatok, mozgastechnikak,
tanctechnikak.

Matematika: Képzeletben téri@mozgatas.
Hajtas, szétvagas sikmetszetek. Objektum
alkotasa.

Kulcsfogalmak/ fogalmak
takaras.

Térformalas, térlehatarolas, térszervezés, forntbfeinkcio,

ok



Targy- és

Tematikai N ,
. . . kornyezetkultara
egyseg/Fejlesztes| '\, o< gs kitalalt
célok

targyak

Orakeret 11
ora

El6zetes tudas

A tematikai
egyseg nevelési-

feflesztési céljai gondos kivitelezés, ki

tapasztalason alapulé

Téargyalkoto vizualis, esztétikai és manipulativésegegek fejlesztése.
A targykészités folyamatainak, gondolkodasmaodjanegtapasztalasa.
Forma és funkcio 6sszefliggés, formaérzék fejlesztés

Megfigyelbképesseg fejlesztése (a munkafazisok megfigyelAse).

l6bnbéanyagok, eljarasok, személyes
megismerése. Egidamamives technikak

megfigyelése, rekonstrualasa. Jeles napok szoleksémtargyi
kellékeinek megismerése.

Ismeretek/fejlesztési kdvetelmények

Kapcsolddasi pontok

Segit, varazserdjtargyak (pl. hangszer,
palca, 6ltozék, sinyeg, edény, bator,
ekszer, szerszam, jatintervezése

létrehozdsa meghatéarozott mesebeli célg

(pl. mindent hallo, lato, elrdjt ved,
szallitd) érdekében, oly médon, hogy a
targy kilseje (pl. forma, diszités, méret,
anyag) utaljon funkciojara.

Tartalom, téma: néptivészeti targyak

diszitmotivumai. Varazstukor tervezése.

A személy kedvenc idoltesét, vagy
monogramjat abrézol6 ékszer tervezese,
pl. kerek medalion (formaegys#sités,
jelalkotas, pozitiv-negativ forma).
Ajandékok készitése Unnepi alkalmakra
(karacsony, anyak napja).

Hétkdznapi tevékenységek soran hasznalg

targyak (pl. konyhai eszkoz, jaték, oltozék,
0ltozék-kiegészét, hangszer, szerszam)
létrehozdsa meghatérozott tulajdonos

szamara (pl. adott személyiség, foglalkoz3

életkor, nemek szerint).

Kdrnyezetismeret: Természeti, technikai é
épitett rendszerek.

Anyagismeret.

k

Drama és tanc: népi gyermekjatékok.

Enek-zene: Népzeneénekléssel, ritmikus
mozgassal, néptanccal. Hangszerek.

Technika, életvitel és gyakorlat:
eszkbdzhasznalat.

itos

S,

U)

Tananyag, téma: targyak régen és ma. Az
ivéedények jellemd (forma és funkcio,
anyag és diszités). Bogre tervezése sajat
hasznalatra.

Kedvenc jaték latvany utani rajza. A jaték
attervezése (forma-atalakitas, mintak,
szinek). Uj jaték tervezése.

Erkdlcstan: valdsag és kepzelet.
Matematika: objektumok alkotasa.

Kulcsfogalmak/ fogalmak | Targytervezés

, forma, funkcio, alkalmazkodas, thszi

OltozEék-kiegészit




Vizualis kultara
2. osztaly

Minimum kovetelmény:

A tanuldk legyenek képesek a hatos szinkor szikdelsmerésére, megnevezéseére,
arnyalatok kikeverésére.

Rendelkezzenek képi /grafikai, fégtés plasztikus megjelenitések képességével.
A megfeleb kifejezbeszkdzoket ismerjék fel, alkalmazzak.

A tanulok legyenek képesek élményeik, emlékeikkéletknak megfelél szinti
megjelenitésére, kilénbd®zechnikak alkalmazasara.

A tanuldk torekedjenek egystgelek rajzolasara, képi kozlések olvasasara, kudja
értelmezni a kdzvetlen kdrnyezet legfontosabb mfios jeleinek jelentését.

Torekedjenek az emberalakok megkulonb@zgegyeinek jellemzésére.

Legyenek jartasak a rajzolas, festés és plaszéikiézolas legegys4dab eljarasaiban.
A tanuldk legyenek képesek egydzaargyak elkészitésére nefigranyitassal.
Rendeltetésszéen hasznaljak a szikséges eszkdzoket a megmurkéEasm.

Igyekezzenek kitartban, esztétikusan dolgozni.



